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BUT DU JEU
Un jeu apparemment trés simple... mais si en récompense il y avait un geste d'amour?
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Une nouvelle fagon, "presque” mathématique, de découvrir 25 angles du petit mais spectaculaire Varenna en jouant avec
25 chiffres pour mieux la connaitre avec le cceur (mais aussi avec le cerveau) et peut-étre pour recevoir (ou éviter de
devoir donner) une gage d'amour... ou simplement pour enseigner un peu de calcul aux plus jeunes!

Deux modes de jeu sont disponibles (basique ou avancé), et de deux a huit joueurs peuvent participer a chaque partie (de
6a99ans).

PREPARATION

La boite contient 25 cartes représentant des coins (ou des panoramas) de Varenna (divisées en 5 "catégories": se tenir la
main ou bijou, cadeau, baiser, rose et mariage) et 25 cartes "numéro".

Mélangez séparément les deux paquets de cartes et placez celles représentant les coins de Varenna sur la table avec les
numéros tournés vers le haut, tandis que les cartes "numéro" doivent étre distribuées de maniere aléatoire a chaque
joueur: 8 si seuls 2 joueurs participent, 6 si 3 joueurs participent, 5 si 4 joueurs participent, 4 si 5 ou 6 joueurs participent,
ou 3 cartes si 7 ou 8 joueurs participent. Les cartes restantes doivent étre utilisées pour former un paquet face cachée
(c'est-a-dire avec le cceur rouge tourné vers le haut) a placer sur la table a c6té des cartes représentant les coins de
Varenna.

COMMENT JOUER

Chaque joueur qui dispose d'au plus 3 cartes "numéro" peut choisir de piocher la premiére carte du paquet "numéro"
disposé sur la table ou d'échanger une carte avec un autre joueur (a condition que les deux joueurs possédent au moins
une carte - chacun la piochant au hasard parmi les cartes de I'adversaire). Ensuite, indépendamment du nombre de
cartes "numéro" en leur possession, ils peuvent tenter de composer une valeur égale a celle d'une carte représentant un
coin de Varenna encore disponible avec une ou deux de leurs propres cartes "numéro”. En cas de succes, ils conservent
cette derniére carte (tandis que les cartes "numéro" utilisées sont placées au bas du paquet respectif). Cependant, s'ils
échouent et ont plus de trois cartes "numéro", ils doivent réintroduire l'une de leur choix au bas du paquet respectif.
Ensuite, le tour passe au joueur suivant.

*Note: La valeur d'une carte représentant un coin de Varenna peut étre obtenue, par exemple, avec une carte ayant la
méme valeur (pour les cartes de 1a 9, en tournant le 6 comme un 9 ou vice versa), ou en combinant les valeurs de deux
cartes (par exemple, 1 et 4 forment la valeur 14), ou en effectuant une opération avec deux cartes (par exemple, 1+4 =5
ou9-3=60u8+2=40u3x4=12).

Si vous choisissez de concourir en mode de base (recommandé si vous jouez avec des enfants): le gagnant du
défi est celui qui, lorsque les cartes représentant les coins de Varenna placées sur la table sont épuisées, en posséde le
plus grand nombre (ou, en cas d'égalité, celui qui posséde le plus de cartes en additionnant également celles avec des
"numéros”). Si les joueurs sont amoureux, le partenaire "gagnant" peut demander au partenaire "perdant" un gage
similaire a celui représenté sur le plus grand nombre de cartes représentant les coins de Varenna en sa possession.

Si vous choisissez de concourir en mode avancé (recommandé pour les adolescents et les adultes): le gagnant du
défi est celui qui, lorsque les cartes représentant les coins de Varenna placées sur la table sont épuisées, en posséde le
plus grand nombre en ne considérant que celles représentant deux sujets (un sujet si vous jouez a 7 ou 8) de son choix
décidés par chaque joueur (en cas d'égalité, les cartes représentant trois sujets peuvent étre ajoutées, et ainsi de suite
jusqu'a ce qu'un seul vainqueur soit déterminé ou, au pire, une égalité avec le moins grand nombre de joueurs
simultanés). Si les joueurs sont amoureux, le partenaire "gagnant" peut demander au partenaire "perdant” un gage
similaire a celui représenté sur le plus grand nombre de cartes représentant les coins de Varenna en sa possession.
Amusez-vous bien!
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