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A JATEK CELJA

JFormula corsa” eqgy stratégiai (és kartya) jaték, amelyben a legjobb eréforrasok felhasznalasaval
kell a legjobb helyezéseket elérni egy sor versenyen, hogy 0sszességében a legjobb pontszamot
érjuk el. Nem elég egyetlen versenyt megnyerni (talan csak arra felhasznalva a legjobb kartyakat,
amelyek tobb ,&” értéket halmoznak fel), mert a gyéztest csak az dsszes tervezett verseny végén
valasztjak meg: minden egyes forduld (verseny) utan ,szerz6dés” kartyakat és kllondsen egy
pontszdmot kapunk a végs6 helyezés alapjan (minden ,palya” kartyan feltintetve), amelyet a
hasznalt ,&” érték alapjan szamitanak ki (lasd késdébb). A gydztes tehat az lesz, aki a végén a
legmagasabb 0sszpontszamot éri el, vagy dontetlen esetén az, aki a legtobb ,szerzédés” kartyaval
rendelkezik, vagy tovabbi dontetlen esetén az, aki az 0sszes versenyt figyelembe véve a
legmagasabb dsszegl ,&” értéket érte el. A nehézségi szint ndvekszik (és tobb stratégiat igényel) a
jatékosok szamanak novekedésével.

Minden jatekban 3-5 jatékos vehet részt (7-t6l 99 éves korig).

ELOKESZULETEK

A csomag tartalmaz 30 "technika" kartyat, 30 "stratégia" kartyat, 9 "piléta" kartyat, 10 "palya" kartyat,
35 "eljegyzés" kartyat, 5 "eredmény" tablat és egy letdrdlhet6 filctollat a pontszamok feljegyzéséhez
(ajanlott a jaték végén minden irast letordlni, miel6tt visszateszi a tablakat), egy dobokockat és ezt a
kétoldalas hasznalati utasitast.

Valasszak ki, hogy a kihivas 5 vagy tobb versenybdl alljon-e (ajanlott 8, ha 3 jatékos jatszik, vagy
legalabb 6, ha 4 vagy 5 jatékos jatszik, de soha ne ajanlott 9-nél tobb — figyelem: ha 7 vagy tobb
versenyt valasztanak, minden jatékosnak el6bb-utobb stratégiakartyakat kell vasarolnia, mivel a
kezdetben kiosztottak nem lesznek elegendéek), majd keverjék 0ssze az dsszes kartyapaklit, és
helyezzeék Oket lefelé forditva a jatéktablara (kivéve a pildtakartyakat, amelyek mindig lathatok
maradhatnak), ezutan osszanak ki minden jatékosnak 3 "technika" kartyat, 6 "stratégia" kartyat, 6
"eljegyzés" kartyat (7-et, ha 4-en vagy 5-en jatszanak) és egy "eredmény" tablat (a tobbi nem
kiosztott eredménytablat el kell tavolitani a jatékbol), amelyen feliegyezhetik sajat "&" értékeiket és
a szerzett pontokat. A nem kiosztott kartyapaklik maradjanak elérhetéek.

HOGYAN KELL JATSZANI

A jaték annyi menetbdl (versenybdl) all, ahany versenyt kezdetben elhatéroztak lejatszani.
Minden menet (verseny) soran minden jatékos huz a megfelelé paklibol egy "technika" kartyat
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(mindig a legfelsd kartyat), majd felfedik és megmutatjak mindenkinek az elsd "palya" kartyat, amely
segit megérteni, mely tulajdonsagok a legfontosabbak a j6 helyezéshez (ugyanis minden palya
kllonb6zd mértékben kedvez a fékeknek és gumiknak, illetve az aerodinamikanak és/vagy a
motornak).

Ebben a fazisban lehet6ség van tovabbi "technika" és/vagy "stratégia" kartyat vasarolni (ha
elérhetéek, mindig a megfelelé paklibol a legfels6t huzva), mindegyikért két "eliegyzés" kartyat
fizetve a banknak (ellenkezé esetben, akinek nincs legalabb egy "eljegyzés" kartyaja, annak el kell
adnia a banknak egy vagy tobb "technika" vagy "stratégia" kartyat a birtokaban lévék kozdl,
mindegyikért cserébe egy "eljegyzés" kartyat kapva; aki pedig "stratégia" és "eljegyzés" kartyak
nélkil marad, nemcsak az adott menetbdl, hanem az egész jatékbol is kizarasra kerul).

Ezutan egyfajta "sorsolasra" keril sor a pilotak kozott: azaz megkérdezik, hogy hany jatékos kivan
szerzOdtetni (a banknak fizetve az ehhez szikséges "eljegyzés" kartyak szamat) olyan pilotakat,
akik +6 "&" értéki pontokat biztositanak (ha a kérelmek meghaladjak a rendelkezésre allé pilotak
szamat, akkor minden versenyzének dobniuk kell a dobokockaval, és azok az emberek fogjak
megkapni a pilétakat, akik a legmagasabb értékeket érték el), majd ugyanezen modon folytatjak a
+4 "&" érték( pontokat biztositd pilotak szerzOdtetésével, végul a +2 értéklekével. Minden
jatékosnak kotelez6 minden egyes versenyhez minden alkalommal szerzGdtetni egy pilotat.

Ezutan mindenki sajat kis paklit hoz létre azokkal a kartyakkal, amelyeket hasznaini akar azzal a
céllal, hogy az adott versenyen j6 helyezést érjen el (nem feltétlenil mindenki akarja megnyerni),
azaz az "&" értéket, amelynek elérését lehetove teszi. Kotelezben hasznalni kell egy "stratégia”
kartyat és a szerzOdtetett "pilota" kartyat (felfedve fellll a sajat paklijuk tetején, a tobbi ala rejtve),
valamint valaszthatnak nulla és legfeljebb 2 "technika" kartya kozott.

Ezutan a verseny valoban lezajlik: minden jatékos nyilvanossagra hozza sajat "&" értékét, amelyet
az adott versenyen hasznalt kartyakra jelzett "&" értékek 6sszegébdl szamolnak ki: a "stratégia"
kartyan lévo erték, plusz a "pildta" kartyan lévo érték, plusz a "technika" kartyakon lévo értékek,
amelyekre azonban (csak ezekre az utobbiakra) meg kell szorozniuk a palyan el6irt relacios
szammal (példa: "motor & 3" olyan "palyan", ahol a motor "x2" = +6), plusz a kockadobas
eredménye.

Mindenki dsszesitett "&" ertékének alapjan elkészul a verseny végsé rangsora (egyenldség esetén
a "paros egyenl6seg" jatekosai tovabbi dobasra kerilnek, és az eredményeket dsszevetik), majd
feliegyzik a "&" értéket sajat "eredmény" tablajukon (de nem adjak hozza a "paros egyenldség"
dobésait), és az elért pozicidért jaré pontszamot. Minden jatékos megkapja a jar6é szerzddtetéseket,
majd visszahelyezik azokat a megfelelé paklikba (amelyeket ujra meg kell keverni), amelyeket
hasznaltak, a "piléta" kartyakat felfedve helyezik vissza a pakliba, mig a "palya" kartyat eltavolitjak a
jatékbol (ha nem hasznalnak fel minden "palya" kartyat, akkor nagyobb feszlltséget teremtenek a
"technika" tipusu kartyak kozott, amelyekkel érdemes rendelkezni).

Ajanlott minden egyes verseny utan kiszamolni a kulonbozd jatékosok Osszesitett pontjait, hogy
mindig legyen egy frissitett (részleges) végleges rangsor.

JO szbrakozast!
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JATEKKARTYAK FORDITASA
STRATEGIA STRATEGIA
TECNICA TECHNIKA
Aerodinamica Aerodinamika
Freni e gomme Fék és gumi
Motore Motor
INGAGGIO ELJEGYZES
PILOTA PILOTA
CIRCUITO PALYA
TOTALE OSSZESEN
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