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UCEL HRY

"Formula zévod" je strategicka (a karetni) hra, ve které musite vyuzit své zdroje co nejlépe, abyste ziskali nejlepsi umisténi v
sérii zavodu a dosahli nejvyssi celkového skore. Skutecné nestaci vyhrét jediny zavod (mozna tim nejlepSim pouZitim karet,
které mate k dispozici, které davaji nejvy$si hodnotu "G"), protoZe vitéz bude zvolen az po skonéeni vSech planovanych
zavodU: po kazdé manZzeté (zavodé) budou hradi ziskavat "naborové" karty a pfedevsim body za dosazené koneéné umisténi
(uvedené na kazdé karté "okruhu") vypocitané na zakladé hodnoty "&" nasazeného (viz dale). Vitézem tedy bude ten hrac,
ktery dosahne nejvyssiho celkového skére na konci hry, nebo v pfipadé rovnosti, hrac s nejvétSim poctem karet "naboru” nebo
v pfipadé dal$i rovnosti ten, ktery dosahl nejvy$si soucet celkovych hodnot "&" ve vSech zavodech. Obtiznost se zvySuje (a
vyZaduije vetsi strategii) s rostoucim poétem hracu.

Kazdou hru muze hrat 3 az 5 hraél (ve véku od 7 do 99 let).

PRIPRAVA

Baleni obsahuje 30 karet "techniky", 30 karet "strategie”, 9 karet "pilotd", 10 karet "okruhu", 35 karet "naboru", 5 slozek
"vysledkd" a odvijeci fix pro zaznamenavani bodu (doporuéuje se vymazat veskeré zaznamy pred ulozenim slozek po skonceni
hry), jeden kostka a tento navod k pouZiti (na obou stranach).

Rozhodnéte se, zda ma vyzva probihat ve 5 nebo vice zavodech (doporuujeme 8, pokud hrajete ve 3 hracich, nebo alespori 6,
pokud hrajete ve 4 nebo ve 5, ale nikdy ne vice nez 9 - pozor: pokud se rozhodnete pro 7 nebo vice zavodd, kazdy hraé bude
dfive nebo pozdé&ji nucen zakoupit karty "strategie", protoze ty distribuované na zacatku nebudou dostacujici), a poté
zamichejte vSechny jednotlivé bali¢ky karet a umistéte je zakryté na herni stdl (vyjma bali¢ku pilotd, jejichz karty mohou zUstat
vzdy viditelné), poté rozdélte kazdému hradi 3 karty "techniky", 6 karet "strategie", 6 karet "naboru" (7, pokud hrajete ve 4 nebo
ve 5) a jednu slozku "vysledk(" (dal$i nepfidélené slozky "vysledk(l" se odeberou z hry), na kterou hraci zaznamenaji své
hodnoty "&" a ziskané body. Zanechte k dispozici ostatni nepiidélené balicky karet.

JAK SE HRA HRA
Hra je rozdélena na tolik kol (zavodu), kolik bylo na za¢atku rozhodnuto hrat.

V kazdém kole (zadvodé) kazdy hra€ vylosovani z pfisluSného bali¢ku jednu kartu "techniky" (vZdy tu nahofe), pak se otoci a
ukaze prvni kartu "okruhu", ktera slouzi k ureni, které vlastnosti jsou pro dobré umisténi nejdilezitéjSi (kazdy okruh totiZ
upfednostriuje vice ¢i méné brzdy a pneumatiky, spiSe nez aerodynamiku a/nebo motor).

V této fazi je také mozné koupit dalsi kartu "techniky" a/nebo kartu "strategie" (pokud jsou k dispozici, a vzdy vylosovanou tu
nejvrchnéjsi z pfislusnych balickd) platici na kazdou dvé karty "naboru" na pokladné (naopak ten, kdo nema alespon jednu
kartu "naboru”, musi prodat na pokladné jednu nebo vice karet "techniky" nebo "strategie" ze svého vlastnictvi, za coz obdrzi za
kazdou jednu kartu "naboru"; ten, kdo zlstane bez karet "strategie" a "naboru", je vyfazen nejen z jednotlivého kola, ale i ze
hry).

Takze dochazi k jakémsi "losovani" pilotl: tj. se ptame, kolik hracu chce najmout (za platbu na pokladné odpovidajici poctu
karet "naboru") piloty, ktefi pinaseji +6 bodl hodnoty "&", (pokud je pocet pozadavk vyssi nez pocet dostupnych pilotd, kazdy
soutézici hodi kostkou a i, ktefi ziskaji nejvy$§i hodnoty, si je ziskaji), poté postupujeme stejnym zpisobem s najimanim pilotd,
ktefi pfinaSeji +4 body hodnoty "&" a nakonec +2. Je povinné, aby kazdy hrac najal pii kazdém jednotlivém zavodé jednoho
pilota.

Poté vSichni vytvareji svij viastni maly baliek s kartami, které chtéji pouzit, aby se pokusili ziskat umisténi v tomto jednotlivém
zavodé (neni feceno, ze kazdy chce nutné vyhrat), tj. hodnotu "&", kterou si mysli, Ze jim to umozni dosahnout: je povinné
pouzit kartu "strategie" a kartu najatého "pilota" (kterou polozi otoenou nahoru na vrch svého balicku a skryji pod ni ostatni
karty), plus volitelné od Zadné do maximalné 2 karet "techniky".

V tuto chvili probihd samotny zavod: kazdy hrac¢ odhali svou hodnotu "&", ktera se pocita jako soucet hodnot "&" uvedenych

na kartach pouzitych pro zavod: hodnota na karté "strategie", plus hodnota na karté "pilota", plus ty na kartach "techniky", ale
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(jen u téchto poslednich) nasobené odpovidajicim ¢islem uvedenym na okruhu (napfiklad: "motor & 3" s okruhem, kde motor
ma "x2" = +6), plus hodnota ziskana hodem kostkou.

Na zakladé celkové hodnoty "&" kazdého hrace se sestavi konecné pofadi zavodu (v pripadé rovnosti "rovnych zasluh" budou
hradi srovnatelné hodnoty znovu hazet kostkou), zaznamenaji se na vlastnich slozkach "vysledk(" hodnota "&" (ale bez souctu
hodl kostkou za "rovné zasluhy") a ziskané body za dosazené umisténi, pfisluSné najemné se ziskaji a poté se vrati zpét do
odpovidajicich bali¢kl (které se znovu zamichaji) pouzité karty "strategie" a "techniky", karty "pilota" se vrati oto¢ené nahoru do
odpovidajiciho balicku, zatimco karta "okruhu" se odstrani z hry (nepouziti vSech karet "okruhu" vytvari vétsi napéti v typu karet
"techniky", které je lepSi vlastnit).

Po kazdém zavodé se doporuCuje spocitat celkové body vSech hradl, aby bylo vzdy k dispozici aktualizované "finalni"
(CasteCné) poradi.

Preji pfilemnou zabavu.

PREKLAD HRACICH KARET
STRATEGIA STRATEGIE
TECNICA TECHNIKA
Aerodinamica Aerodynamika
Freni e gomme Brzdy a pneumatiky
Motore Motor
INGAGGIO NABOR
PILOTA PILOT
CIRCUITO OKRUH
TOTALE CELKEM
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